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in den diversen Vereinslokalen wo mindestens die Halfte der Vereins-
lizenzspieler teilnehmen!

Sonntag 19. April 09
Spielbeginn 10 00 Anwesenheitspflicht 09 45

High Run

Startgeld allg. Klasse 10,00 € Jugend frei!

Meldungen an Sportreferent Emil Schranz

Info O

kockahachler

bis Mi, den 15.04.2009, 21Uhr per Fax oder Email

Der High Run kann im eigenen Vereinslokal gespielt werden, dazu ist es
notwendig, dass sich der Verein mit beiliegendem Formular um die Ausrichtung
bewirbt, die Turnierleitung vor Ort stellt und mindestens die Halfte der
Vereinslizenzspieler am Turnier teilnehmen. 50 % des Startgeldes

bleiben beim ausrichtenden Verein.

Modus: Im bekannten High-Run Modus werden insgesamt

5 Runden gespielt, wobei die ersten zwei Runden noch zusatzlich
eine Hoffnungsrunde haben. Jeweils die Halfte der Spieler jeder
Runde steigen bis zur 5. Runde direkt auf, bei den Hoffhungs-
runden steigen ebenfalls wieder die Halfte der Spieler auf. /
Die Spieler in den einzelnen Lokalen spielen eine Runde und é
melden die Ergebnisse dann an den Wettkampfleiter, der
alle Ergebnisse der einzelnen Lokale zusammenfasst und
nach Ende der Runde die Aufsteiger an die Lokale zurlick-
meldet. Diese Spieler sind dann zur Teilnahme an der
jeweils nachsten Runde berechtigt.

Flr die Teilnahme im eigenen Lokal ist es erforderlich, einen
Kontrollor anzugeben, der die Spiele im Vereinslokal von
Beginn bis zum Ende Uberwacht und die Meldungen an den
Turnierleiterweitergibt. _
Teilnahme: Die Teilnahme eines Spielers ist nattrlich in jedem
gewunschten Lokal mdglich, bitte bei der Anmeldung angeben.
Bekleidung: Dresscode C

Kéck & Bachler kHDfHIIA 371 Fieberory
w.kbl.at - office: kl IT\ +43 5354 5 - Fax: 455354527"7—6()

Machen Sie [hr Spiel

WWW.STASTO0.COM




