Beschreibung Turniermanager Online
Der Turniermanager (kurz TM) ist eine Erweiterung des Online Managers (OM)

Ziele:

Ablösen der diversen Turnierraster im Excel: Microsoft Excel ist Lizenzpflichtig, nicht auf jedem Computer installiert, Bedienungsfehler, löschen von Formeln, …

Einheitliche Lösung für alle Turniere vom C-Turnier bis Grand Prix.

Turnierraster, Livescore und Endergebnis sind sofort Online, ohne Umwege über Excel in PDF und Datei Upload.

Automatisierung und Standardisierung der Punktevergabe

Voraussetzung: PC, Notebook oder MAC mit Internetzugang.
1) Auslosung der Teilnehmer im Onlinemanager (OM)
a) Einteilung in Gruppen falls Vorrunde mit mehreren Gruppen gespielt wird

b) Startplätze nach RL, zufällig ausgelost, oder kombiniert, die erste X nach RL Rest gelost

c) Festlegen des Spielmodus Einfaches KO, Doppel Ko, Round Robin
Round Robin nur für Gruppenphase, Finale im KO
Raster einfaches KO, nur bei einer Gruppe möglich
Raster Doppel KO, bei einer Gruppe Anfang mit DKO ab Viertel oder Halbfinale einfaches KO
Raster Doppel KO, bei mehreren Gruppen DKO mit 2, 4, 8  Aufsteigern, Finalrunde im KO

2) Darstellung des Turniers als eigene Webseite
a) Kann per Link oder Frame in Webseiten eingebunden werden Spielstand und Ergebnis damit in Echtzeit

b) Festlegen der Ausspielziele pro Runde, geplante Dauer pro Runde, Festlegen der Anzahl Tische

c) Darstellung wählbar als :
Raster: schematische Darstellung des Rasters mit Hauptrunden, Verliererrunden, Finalrunden bzw. Aufsteigern
Spielprotokoll: kann gefiltert werden: alle Spiele, beide Spieler zugeteilt, laufende Spiele, beendete Spiele
beinhaltet Beginn und Ende, zugeteilter Tisch, Ausspielziel, Details der einzelnen Games wenn eingegeben
Die Spiel Protokolle können gesamt oder einzeln gedruckt werden
Ergebnis: Darstellung als Tabelle absteigend nach Rang 1,2,3,5,usw.

3) Eingabe Möglichkeiten pro Spiel

a) Informativ angezeigt werden Runde, Spielnummer, Ausspielziel, Status des Spieles
b) Festlegen des verwendeten Tisches, es werden derzeit belegte Tische gesondert angezeigt 

c) Eingabe der Start und End Zeit

d) Eingabe der Ergebnisse als Endstand oder optional die einzelnen Games

e) Bei beendeten Spielen, Erreichung des Ausspielzieles  bzw. bei  Freilosen werden Sieger und Verlierer automatisch in die nächste Runde weitergeschrieben und der Status der folgenden Spiele aktualisiert. 
f) Falls mit Vorrunden im DKO gespielt wird kann erst nach Beendigung aller Vorrunden Spiele in die Finalrunde gewechselt werden.

4) Automatische Erstellung des Ergebnisses wenn alle Spiele beendet sind

a) Berechnung des Rangs  1,2,3,5,usw abhängig vom gewählten Raster

b) Vergeben der RL Punkte abhängig von Turnierart, Anz. Teilnehmer , gewähltem Raster

c) Speichern von Rang und RL Punkten im Onlinemanager

5) Weitere Ziele

a) Die anfallenden Daten der einzelnen Spiele bzw. Games  werden gespeichert

b) Nutzung der Daten für Statistische Auswertung und Planung 
z.B. wie lang dauert ein 9er Ball auf 3 Gewonnene ca. Könnte man für die Zeitplanung eines Turniers verwenden
Auswertung direkter Begegnungen von Spielern, wer gegen wenn wie oft gewonnen hat

Einteilung Gruppen

Unter Turniere das betreffende Turnier auswählen / bearbeiten

Auf den Unterpunkt Turnier / Teilnehmer gehen.
Automatische Einteilung:
Die Gruppeneinteilung erfolgt automatisch nach RL Punkten für die Anzahl an gesetzten Spielern.
Bester Spieler laut RL in Gruppe 1, Zweitbester in Gruppe 2 , usw.
Ist die Anzahl gesetzter Spieler kleiner als die Spieler pro Gruppe werden die restlichen Spieler nach Zufallszahlen gelost.
Manuelle Einteilung
Für Turniere mit „Wunsch-Gruppeneinteilung“ wie z.B. GP können die Spieler über die Spalte GRP manuell verschiedenen Gruppen Zugeordnet werden.
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Zuerst in der linken Spalte alle Spieler markieren die in eine Gruppe kommen sollen.
Dann auf den Button Gruppe klicken und einen Buchstaben (A-Z) für die gewünschte Gruppe eingeben.
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Mit dem Button Gruppe und der Eingabe „keine“ werden alle Gruppenkenzeichen gelöscht.
Automatisch nach Rang:

Für TBV Turniere „Gruppenaufteilung nach RL Punkte“ 
Die besten 16 Spieler laut RL (Gruppe A, Spieler 17 – 32( Gruppe B, 33 – 47 (Gruppe C 

Zuerst müssen alle angemeldeten Spieler auf genemigt gestellt werden, mit  dem Button Genehmigt
bzw. vorher die nicht startenden Spieler auf Abgemeldet, Gesperrt, Disqualifiziert dann Speichern
Dann durch anklicken der Spalte GRP werden die Spieler nach Gruppe und RL Punkten sortiert.
Jetzt können Sie den Button Gruppe anklicken und hier die Gruppen aufteilung eingeben.
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dann kommen die ersten 14 in Gruppe A, die nächsten 12 in Gruppe B und die nächsten 13 in Gruppe C 
Spieler die nicht Genehmingt sind werden übersprungen !
Mit dem Button Gruppe und der Eingabe „keine“ werden alle Gruppenkenzeichen gelöscht.
Auslosung der Teilnehmer

Unter Turniere das betreffende Turnier auswählen / bearbeiten

Auf den Unterpunkt Turnier / Auslosung gehen.
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Anzahl Startplätze: 
von der Anzahl angemeldeter Spieler aufrunden auf 8, 16, 32, 64, 128 (Raster)
bei Round Robin: Anzahl Gruppen mal Spieler pro Gruppe.
Anzahl Gruppen: 

1 wenn alle Teilnehmer in die gleiche Gruppe kommen,

2 – 4 wenn die Teilnehmer auf mehrere Gruppen aufgeteilt werden.
die Eingabemaske wird bei mehr als einer Gruppe angepasst.
Spielart Turnier:
Round Robin nur für Gruppenphase, Finale im KO
Raster einfaches KO, nur bei einer Gruppe möglich
Raster Doppel KO, bei einer Gruppe Anfang mit DKO ab Viertel oder Halbfinale einfaches KO
Raster Doppel KO, bei mehreren Gruppen DKO mit 2, 4, 8  Aufsteigern, Finalrunde im KO

Rangliste:
Auswählen welche Rangliste für die Auslosung gültig ist.  
Damit ist bzw. bleibt es später auch nachvollziehbar wie gesetzt wurde.
Gesetzte Spieler:
1 bis X bedeutet die ersten X Spieler laut RL Punkten kommen auf die Top Startplätze, für die restlichen Spieler werden zufällig die Startplätze gelost.
wenn ges. Spieler gleich Anzahl Teilnehmer  (  werden alle nach RL Punkten gesetzt
wenn ges. Spieler gleich  0   (   werden alle unabhängig der RL  zufällig gelost

Zusätzlich können unter Turnier / Teilnehmer einzelne Spieler fix auf die Top-Startplätze gesetzt werden. Diese werden dann immer vor die Spieler laut RL gesetzt. 
Beispiel „Titelverteidiger“  T 6 Hotarek Eugen fix auf Startplatz 1
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Beispiel. 
8 Teilnehmerpro Gruppe, 6 Gruppen, 4 Gesetze Spieler pro Gruppe
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Die 4 besten Spieler laut RL werden gesetzt auf die Pos 1 – 4
Wurde ein Spieler wie in diesem Beispiel gesetzt wird er vor die RL gereiht.
Die restlichen Spieler unabhängig der RL auf die Pos 5 – 8 zufällig gelost
Innerhalb der Guppe erfolgt die Einteilung der Spiele, Erster vs. Letzter, Zweiter vs. Vorletzter, usw. bei 8 Teilnehmer immer auf Summe 9, bei 16 auf Summe 17, pro Spiel im Zick-Zack
Spiel 1: 1 vs 8, Spiel 4: 2 vs 7, Spiel 3: 3 vs 6, Spiel 2: 4 vs 5
Beispiel. 
16 Teilnehmer, zwei Gruppen, 4 Gesetze Spieler 
[image: image8.png]Gruppe 1

[sp_1D_[tiznr_[spieler [Gesetzt [punkt [Rang [Pos [Spiel
|60e7 [T855 [Knittel Thomas [x [2547 |1 1 spiel1a
[7940 [T 1199 [knapp Seychelyne | [EB) [2274 [8 [spiel 1B
[2775_[r73 [Eisner wemer | [3s6 [1a8 |5 [spiel2A
[2942 [T195 [Ranimirov Sasa le loas s |4 |spiel2B
[2604 [T138 [Mair Andreas [s [1327_[s |3 |spielza
[6098_[T856 _|Lechleitner David | [277__[461__|6__ [spiel3B
[2852 [T53 [sprenger Roland | [18a [s60 |7 |[spiel4a
[6772 [Te7a [Kapeller Manuel [« [1a28” |4 |2~ IspietaB
Gruppe 2

[sP_1D_tizNr_[Spieler [Gesetzt [punkt [Rang [Pos [Spiel
[1917 r7 |sommeregger Rene’ |2 [18a3 |2 1 [spiel1a
[2738” [T321 |Neuner Herbert | |36 |2445 [8 [spiel1B
[7948 [T 1201 _[Reibmayr Maximilian | [ta [16a [5 [spiel2a
[2048 |18 [Baumann otmar |7 losz |7 |4 [spiel2B
[6a02 [T922 |Spi6 Thomas ls [1107 |6 |3 [spielza
[2049 [T258 | weinberger Hartwig | [1a2 [542 |6 [spiel3B
[6756_|T963 |Reis Markus | 20 [1070 [7 [spielaa
[4036 [T 440 [Parth Gunther I3 [17a1 |3 [2 |spielaB




Spieler RL 1
Ges  1
Gruppe 1

Pos 1
Spieler RL 2
Ges  2
Gruppe 2

Pos 1
Spieler RL 3
Ges  3
Gruppe 2

Pos 2
Spieler RL 4
Ges  4
Gruppe 1

Pos 2
Beispiel. 
Gruppen mit 4 Gesetzen pro Gruppe und Titelverteidiger und Freilose
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Der Spieler Ocvirk Melanie kommt mit manuel Gesetzt 1 auf den Top Startplatz Pos 1 in die Gruppe 1,
danach kommt der Spieler mit den höchsten RL Punkten als Pos 2 auf Platz 1 in die Gruppe 2,
Freilose werden immer so gesetzt, dass die besten Startplätze 1 und 2 pro Gruppe ein Fl haben.
Wenn die Auslosung / Einteilung der Spieler pro Gruppe okay ist, auf Auslosung Speichern klicken.
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Wenn die Auslosung einmal gespeichert wurde, kann man diese mit Auslosung löschen wieder komplett löschen.
Falls die Gruppengrösse oder Anzahl der Spieler pro Gruppe geändert wird muss, man sie löschen und neu speichern.
[image: image11.png]| | |Freilos. | | |
[7283" [T 1124 [Bucher Daniel [7 [5e3 [7

Auslosung Loschen | _ Ausiosung NEU erstellen | _Raster |





Wenn die Auslosung gespeichert ist kann man mit Raster ein neues Fenster mit dem Spielraster öffnen, 
oder mit Excel die Liste der Spielerauslosung als Exceldatei speichern.
Aulosung Löschen darf nur verwendet werden wenn noch keine Spielergebnisse eingetragen wurden und man eine andere Gruppenanzahl verwenden möchte.
Auslosung NEU erstellen ist dann zu verwenden, wenn bereits eine Gruppe begonnen wurde (Spielergebnisse eingetragen)
Unter Teilnehmer Spieler abmelden und dann wird hier für die NOCH NICHT begonnen Gruppen eine neue Auslosung erstellt.

Anzeigen und Eingabe Turnierraster
Folgende Raster sind fertig:

1. Wenn nur mit einer Gruppe gespielt wird:

a. Einfaches KO ohne Hoffnungsrunde

8, 16, 32, 64 Raster
b. Doppel KO mit Hoffnungsrunde

  8 DKO bis Halbfinale





16 DKO bis Viertelfinale 





16 DKO bis Halbfinale





32 DKO bis Viertelfinale 





32 DKO bis Halbfinale





64 DKO bis Viertelfinale 
weitere Varianten wie z.B. 64 DKO bis Halbfinale wurden nicht berücksichtigt,
da hier zu viele Hoffnungsrunden und Spiele anfallen.
2. Wenn mit mehr als einer Gruppe gespielt wird:
Die Vorrunden als Round Robin (Jeder gegen Jeden)





4-6 Spieler pro Gruppe mit 2 Aufsteigern
Die Variante mit Round Robin ist noch nicht fertig.
Wer verwendet noch Round Robin?  bitte um Zusendung Excel Vorlagen

Die Vorrunden als Doppel KO mit Aufsteigern,  





  8 DKO mit 2 Aufsteigern





  8 DKO mit 4 Aufsteigern





16 DKO mit 4 Aufsteigern





16 DKO mit 8 Aufsteigern





32 DKO mit 4 Aufsteigern





64 DKO mit 16 Aufsteigern
Die Finalrunde dann als einfaches KO. Anzahl Aufsteiger mal Anzahl Gruppen

Weitere Varianten: unterschiedlich viele Aufsteiger pro Gruppen in der Vorrunde wird derzeit nur von TBV verwendet. 

4 Gruppen:   A: 16 DKO – 8 Aufsteiger, B: 16 DKO – 4 Aufsteiger, C: 16 DKO – 2 Aufsteiger, D: 16 DKO – 2 Aufsteiger
8+4+2+2 ergibt 16 Aufsteiger, die in die Finalrunde kommen.
3 Gruppen:   A: 16 DKO – 8 Aufsteiger, B: 16 DKO – 4 Aufsteiger, C: 16 DKO – 4 Aufsteiger, 
8+4+4 ergibt 16 Aufsteiger, die in die Finalrunde kommen.

Es ist immer zu beachten dass die Summer der Aufsteiger einen 16er Raster ergeben.

Für die Vorrunden müssen die Kennzeichen 16 DKO A8T, 16 DKO A4T, 16 DKO A2T verwendet werden.
Erstmaliges Öffnen des neuen Rasters

Folgende Optionen sind beim Ersten öffnen eines Rasters einzustellen, bevor die Spiele begonnen werden.
Falls für das gewählte Raster mehrer Varianten möglich sind die gewünscht Variante auswählen.

z.B. 16 Doppel KO mit 4 oder 8 Aufsteigern:
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Die gewünschte Variante muss ausgewählt werden bevor die Runden Ausspielziele gespeichert werden.

Eingabe Formular für Runden Ausspielziele öffnet automatisch, wenn noch nichts gespeichert wurde.
Hier können die Ausspielziele und die geplante Dauer in Minuten für jede Runde gespeichert werden.
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Eingabe Formular für Tische öffnet automatisch, wenn noch nichts gespeichert wurde.

Hier kann die Anzahl der Tische festgelegt werden, sowie eine Beschreibung pro Tisch. 
Tische an denen gerade ein Spiel läuft werden als belegt angezeigt.
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Die Eingabe Formular für Runden Ausspielziele und Tische können durch anklicken der Felder 
jederzeit wieder zur Bearbeitung geöffnet werden.
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Falls mit mehr als einer Gruppe gespielt wird ,können hier die Gruppen der Vorrunde oder die Finalrunde ausgewählt werden.
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Finalrunde Ausloung 
Wenn alle Vorrunden fertig gespielt wurden kann die Finalrunde begonnen werden.
Wurden noch nicht alle Spiele beendet erscheint eine Warnung.
Wurden alle Spiele beendet und die Aufsteiger stehen fest erscheint ein Vorschlag zu rAuslosung 
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Aufsteiger aus Siegerrunde  
bzw. bei unterschielicher Anzahl Aufsteigern TBV die Aufsteiger aus Gruppe A
Aufsteiger aus Verliererrunde 
bzw. bei unterschielicher Anzahl Aufsteigern TBV die Aufsteiger aus Gruppen B,C,D
In die Felder Setzung bzw Losung ist die Nummer des Spieles einzutragen in das der Spieler kommen soll.
Regelung TBV: Platzirung 1-8, 5-4, 3-6, 7-2 entspricht unter Setzung von oben eintragen:  1, 7, 4, 3, 5, 2, 8, 6
Auslosung speichern: schliest das Fenster und zeigt das Raster an. Kann mit dem Link Auslosung wieder geöffnet werden.
Auslosung löschen: löscht die Auslosung und alle Eingaben der Finalrunde.
Auswahl der Ansicht

Ansicht Raster
Die Darstellung als schematisches Raster
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Die Spiele werden je nach aktuellem Status  in verschiedenen Farben dargestellt.

Freilos
Hellblau
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Beide Spieler sind zugeteilt Spiel noch nicht begonnen
Gelb
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Ein Spieler ist zugeteilt, auf den Zweiten Spieler, Sieger aus Spiel 2, wird gewartet
Orange  
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Kein Spieler ist zugeteilt, es wird auf beide Sieger oder Verlierer aus den vorherigen Spielen gewartet
Hellgrau

[image: image22.png]Spiel 34 =)
Sieger 3

d -
4 Seect




Spiel begonnen, beide Spieler zugeteilt, Beginnzeit ist festgelegt, optional Tisch festgelegt
Hellgrün
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Spiel läuft, beide Spieler zugeteilt und mindestens das erste Game eingetragen
Hellgrün
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Spiel beendet, alle Games eingetragen, Ausspielziel wurde erreicht, noch nicht geprüft.
Hellrot
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   Spiel wurde vom Spieler über Smartphone oder Tablet eingegeben, muss geprüft werden

Speil geprüft, Ausspielziel wurde erreicht, Ergebnis wurde von der TL geingegeben oder geprüft
Hellblau
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Anzeigen und bearbeiten der Spiele.
Wenn man die Maus auf ein Spiel bewegt, wird dieses Spiel vergrössert und im Detail angezeigt.
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Durch anklicken des Bearbeiten Symboles (links oben) öffnet man die Eingabemaske.

Durch anklicken des Drucker Symboles (rechts oben) kann das einzelne Protokoll geruckt werden.

Als Information wird die Runde und Spielnummer, der Status und das Ausspielziel angezeigt.
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Der Tisch kann ausgewählt werden, wobei derzeit belegte Tische (an denen gerade ein Spiel läuft) in Rot angezeigt werden, 
Bemerkungen zum Tisch werden in Gelb angezeigt.
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Mit dem Button Beginn wird die Aktuelle Uhrzeit übernommen, oder die Zeiteingabe im Feld möglich ist.
Der Spielstand kann als Gesamtergebnis eingegeben werden oder über die Buttons Spieler A+ oder B+ pro gewonnenem Game.
Bei jedem Klick auf Spieler A+ oder Spieler B+, wird für den jeweiligen Spieler ein Game gewonnen und ein Punkt addiert.
Die aktuele Uhrzeit, der Spielstand und der Gewinner des Games protokoliert.
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Wurde irrtümlich ein Game für den falschen Spieler gewertet und gespeichert, kann diese Eingabe mit dem Button letztes Spiel storno wieder rückgängig gemacht werden und dann für den richtigen Spieler eingegeben.
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Ansicht Spielprotokoll
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Die Ansicht Spielprotokoll kann über das Feld Auswahl gefiltert werden: 

· Alle Spiele
· Beide Spieler zugeteilt, aber das Spiel noch nicht begonnen-
· laufende Spiele, Ergebnis eingetragen oder Startzeit erreicht
· beendete Spiele, Ergebnis eingetragen, Ausspielziel erreicht

Das Spielprotokoll beinhaltet Begin und Ende, zugeteilter Tisch, Ausspielziel, Details der einzelnen Games wenn eingegeben
Die Spiel Protokolle können gesamt oder einzeln gedruckt werden, jedes Protokoll wird auf einer neuen Seite gedruckt.
Durch anklicken des Bearbeiten Symboles (links oben) öffnet man die Eingabemaske.

Durch anklicken des Drucker Symboles (links unten) kann das einzelne Protokoll geruckt werden.
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Gehen Sie mit Ihrem Mobilen Device auf die folgende Websete:
http:/ipool.oepbv.atiraster!
und geben Sie die Turnier ID 3046 und den Spiel CODE 46010339 ein!

Mit Android oder iPhone Geraten konnen sie den folgenden QR-Code scannen

Fir Android laden Sie vom Play Store
QR Droid (von DROIDLA) oder Barcode Scanner (von ZXing Team)

D0





Auf den Spielprotokollen wird ein sogenannter QR Code  (erweiterter Barcode)  angedruckt.

Mit den meisten Smartphones (Android / Tablets / iPhone / iPad )
kann dieser Code gescannt werden und man gelangt direkt zur Mobilen Version vom Turniermanager zum jeweiligen Spiel.

Alternativ kann man auf die Webseite gehen und die Turnier ID und den Spiel CODE eingeben.

Damit können die Spieler nach jedem Game, selbst denn aktuellen Stand eingeben.

Ansicht Ergebnis
Liste aller Spiele nach Runde und Spielnummer absteigend sortiert.

Angezeigt wird der Sieger jeweils Links der Verlierer jeweils Rechts.
Sieger ist 1er bzw. Sieger kommt weiter
Verlierer ist 2er, 3er, 5er usw. 
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Bei Spielen der Hauptrunde im Doppel KO
Sieger kommt weiter bzw Verlierer in Hoffnugsrunde
[image: image36.png]Runde: 1| Hauptrunde 1 | Sieger kommt weiter | Auf:3 Verlierer in HR
spitt[spietbeendet sner Wermer 50 ' SommereggerRene
spit[spietbeendet E}o«.mm s imcm,





Test und Demomodus:
Derzeit kann mit jedem Turnier bei dem Spieler angemeldet sind und auf das der Benutzer Berechtigung hat getestet werden. 

Alle Eingaben zur Gruppeneiteilung, Spielerauslosung und den Ergebnissen im Raster haben derzeit keine Auswirkung auf Rang und Punkte. Es kann daher auch mit Turnieren getestet werden die schon eingegeben oder gewertet wurden.
Für Test empfehle ich daher Turniere zu nehmen die bereits vergangen sind, weil hier die Anzahl Spieler gleich bleibt.
Alle Daten die hier für Tests im Raster erfasst werden können jederzeit wieder gelöscht werden.
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Durch Eingabe einer Zahl in das Feld Demo und anklicken des Buttons Seite laden, 
werden die Spieler der Runden 1 bis Demo  mit zufälligen Ergebnissen gefüllt. Kann beliebig oft wiederholt werden.
Durch anklicken des Buttons Alle Spiele löschen werden alle Ergebnisse für diese Gruppe gelöscht.
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